REGULAMIN KONKURSU EDUKACYJNEGO
»FAHRENHEIT. KOMPETENCJE PRZYSZ£OSCI”

Edycja 2026

Regulamin okresla zasady udziatu w Konkursie edukacyjnym ,,Fahrenheit Championships” (dalej:
»,Konkurs”), organizowanym w 2026 roku na terenie wojewddztwa pomorskiego przez Zwigzek Uczelni w
Gdansku im. Daniela Fahrenheita (dalej: ,FarU”) przy wspodtpracy z wybranym Wykonawcg, ktérym jest
Instytut Kreowania Przedsiebiorczosci (dalej: ,, Wykonawca”) oraz partnerami, w tym gtéwnym
partnerem: Aramco Europe.

Definicje
Konkurs — przedsiewziecie edukacyjne pn. ,Fahrenheit Championships” realizowane w 2026 roku,
obejmujace rekrutacje, selekcje, faze merytoryczng i finat.

FarU — Zwigzek Uczelni w Gdansku im. Daniela Fahrenheita, w sktad ktdrego wchodzaca: Gdanski
Uniwersytet Medyczny, Politechnika Gdanska i Uniwersytet Gdanski.

Obszar STEM - (akronim od angielskich stéw Science, Technology, Engineering, Mathematics (nauka,
technologia, inzynieria, matematyka). Odnosi sie do szeroko pojetej nauki branzy technologicznej i
badawczej.

Wykonawca — podmiot realizujgcy na zlecenie FarU (Instytut Kreowania Przedsiebiorczosci sp.z o.0.
znany pod marka Startup Academy) wybrane dziatania organizacyjne, edukacyjne i promocyjne zwigzane
z Konkursem.

Uczestnik — uczen szkoty ponadpodstawowej (klasa 2 lub 3) uczacy sie na terenie wojewddztwa
pomorskiego, biorgcy udziat w Konkursie w ramach Zespotu.

Zespot — maksymalnie 3-osobowa grupa Uczestnikdw z tej samej szkoty ponadpodstawowej, dziatajgca
pod opiekg Nauczyciela/Opiekuna.

Nauczyciel/Opiekun — osoba petnigca opieke nad Zespotem, wskazana w zgtoszeniu (np. nauczyciel
szkoty).

Wyzwanie konkursowe — zadanie w obszarze STEM, skoncentrowane na tematyce rozwoju kompetencji
przysztosci oraz poprawie jakosci zycia lokalnej spotecznosci.

Zgtoszenie — wniosek rekrutacyjny ztozony drogg elektroniczng wraz z materiatem wideo (film)
prezentujagcym pomyst rozwigzania Wyzwania konkursowego i motywacje Zespotu.

Strona Konkursu — strona internetowa lub podstrona wskazana przez FarU, na ktdrej publikowane s3
aktualne informacje o Konkursie.



§ 1. Informacje ogodlne

e Konkurs ma charakter edukacyjny i jest realizowany w formule wieloetapowe;j.

e Celem Konkursu jest promocja innowacji oraz rozwdj umiejetnosci i przedsiebiorczosci wsréd
uczniow szkoét ponadpodstawowych, w szczegdlnosci poprzez prace zespotowa nad rozwigzaniem
wyzwania w obszarze STEM oraz kontakt z kadrg akademicka i mentorami.

e  Konkurs swoim zasiegiem obejmuje wojewddztwo pomorskie.

e Konkurs jest prowadzony z zachowaniem zasad réwnego traktowania i niedyskryminacji, w tym
dostepnosci dla 0sdb z niepetnosprawnosciami oraz zasady réwnosci szans kobiet i mezczyzn.

e Informacja o konkursie zostanie przekazana do szkét ponadpodstawowych na terenie wojewddztwa
pomorskiego, a takze zostanie zamieszczona na stronie internetowej https://faru.edu.pl/pl

§ 2. Uczestnicy i warunki udziatu

1. Konkurs jest adresowany do ucznidow szkét ponadpodstawowych (klas 2 i 3) uczacych sie na terenie
wojewddztwa pomorskiego.

2. Zespdt sktada sie maksymalnie z 3 Uczestnikdw oraz jednego Nauczyciela/Opiekuna.
Z jednej szkoty dopuszcza sie zgtoszenie wiecej niz jednego Zespotu.

4. Warunkiem udziatu jest ztozenie kompletnego Zgtoszenia w terminie wskazanym przez Wykonawca
oraz akceptacja Regulaminu.

5. Uczestnicy niepetnoletni biorg udziat w Konkursie na podstawie zgody rodzica/opiekuna prawnego
oraz ich zgody na przetwarzanie danych i wykorzystanie wizerunku (zataczniki do Regulaminu).

§ 3. Organizacja i przebieg Konkursu

Konkurs polega na opracowaniu przez Zespét koncepcji rozwigzania na wyzwanie: “Kompetencje
Przysztosci — Energia Dobrych Zmian. Jak wykorzystaé nauke i technologie, aby rozwija¢ kompetencje
przysztosci i jednoczesnie poprawiac jakos¢ zycia lokalnych spotecznosci?”

Konkurs realizowany jest w 2026 roku w ramach czasowych:

e Kwiecien — uruchomienie rekrutacji (Etap ).

e  Maj (I potowa) — selekcja Zespotéw i wybdr maksymalnie 20 Zespotow do Etapu |l.

e Maj— Etap Il: mentoring online, dostep do kurséw online oraz dwa jednodniowe warsztaty
stacjonarne na uczelniach tworzgcych FarU.

e Czerwiec — finat Konkursu (Etap Ill) na jednej z uczelni tworzacych FarU.

Szczegdtowe terminy (daty dzienne, godziny, miejsca) publikowane sg na Stronie Konkursu oraz
przekazywane szkotom i Zespotom drogg elektroniczna.

§ 4. Etapy Konkursu

1. Konkurs sktada sie z czterech etapdéw realizowanych w 2026 roku.
1) Etap | — rekrutacja szkot oraz rejestracja zgtoszen Zespotow

1.1. Rekrutacja do Konkursu prowadzona jest na terenie wojewddztwa pomorskiego.



1.2. Informacja o Konkursie publikowana jest na Stronie Konkursu oraz rozpowszechniana za
posrednictwem dziatan informacyjnych i promocyjnych FarU i Wykonawcy.

1.3. W ramach Etapu | Wykonawca przeprowadza:

e jeden webinar informacyjny dla nauczycieli/opiekundw,
e dwa webinary inspiracyjne dla ucznidw.

1.4. Zgtoszenia do Konkursu dokonuje Zespét (za posrednictwem formularza elektronicznego
udostepnionego przez Wykonawce).

1.5. Zgtoszenie obejmuje:

e dane szkoty,

e dane cztonkdéw Zespotu i Nauczyciela/Opiekuna,

e opis pomystu rozwigzania Wyzwania konkursowego,

e materiat wideo (zgodny z wymogami okreslonymi w Regulaminie),
e wymagane zgody i oswiadczenia.

1.6. Termin sktadania zgtoszen zostanie wskazany na Stronie Konkursu. Wykonawca moze wydtuzyc
termin rekrutacji w przypadku niewystarczajgcej liczby zgtoszen.

1.7. Wykonawca zapewnia wsparcie techniczne w procesie rekrutacji.

1.8. Etap rekrutacji zaczyna sie w kwietniu 2026 roku.
2) Etap Il — ocena zgtoszen i kwalifikacja do fazy merytorycznej

2.1. Po zakonczeniu rekrutacji Wykonawca dokonuje oceny zgtoszen zgodnie z kryteriami okreslonymi w
Zataczniku nr 2 Regulaminu.

2.2. Ocenie podlegajg w szczegdélnosci:

e Zrozumienie problemu i potrzeb odbiorcow,
e Innowacyjnos¢ i wartos¢ rozwigzania,

o  Woykorzystanie podejscia STEM,

e Potencjat wptywu i rozwoju,

e Jakosc¢ prezentacji i komunikacji pomystu.

2.3. Do Etapu Il zakwalifikowanych zostanie maksymalnie 20 Zespotow.

2.4. Wykonawca moze wezwaé Zespdét do uzupetnienia brakéw formalnych w terminie 3 dni od

wezwania.



2.5. Informacja o wynikach kwalifikacji zostanie przekazana drogg elektroniczng na adres wskazany w
formularzu zgtoszeniowym.

2.6. Wykonawca sporzgdza protokét z oceny zgtoszen wraz z uzasadnieniem wyboru zakwalifikowanych
Zespotow.

2.7. Doktadny opis kryteridéw oceny oraz przyznawania punktow znajduje sie w zatgczniku nr 2. do
regulaminu.

3) Etap lll — faza merytoryczna (rozwdj projektow)

3.1. Etap Il ma charakter edukacyjno-rozwojowy i obejmuje:

a) dwa jednodniowe warsztaty stacjonarne organizowane na uczelniach tworzacych FarU, potaczone z
oprowadzeniem uczestnikéw po przestrzeniach akademickich,

b) dostep do kurséw online z zakresu przedsiebiorczosci i pracy projektowe;j,

c) mentoring online wymiarze 4 godzin na kazdy Zespét.

3.2. Celem warsztatow jest:

e pogtebienie analizy problemu,
e dopracowanie koncepcji rozwigzania,
e przygotowanie Zespotdw do prezentacji finatowe;j.

3.3. Mentoring realizowany jest przez mentoréw wskazanych przez FarU i Wykonawce.
3.4. Udziat w warsztatach i mentoringu jest obowigzkowy.

3.5. W przypadku braku aktywnosci Zespotu, nieuczestniczenia w warsztatach lub nierealizowania
ustalonego planu pracy, Wykonawca moze — po uprzednim wezwaniu — wykluczy¢ Zespét z dalszego
udziatu w Konkursie.

3.6. Szczegdtowe terminy warsztatéw i mentoringu przekazywane sg drogg elektroniczna.

4) Etap IV - Finat Konkursu

4.1. Finat Konkursu organizowany jest na jednej z uczelni tworzgcych FarU w czerwcu 2026 .
4.2. W trakcie finatu Zespoty prezentujg swoje projekty przed Jury.

4.3. Forma prezentacji (czas wystgpienia, materiaty, zakres prezentacji) zostanie przekazana Zespotom z
odpowiednim wyprzedzeniem.

4.4. Jury dokonuje oceny projektéw zgodnie z kryteriami okreslonymi w Zatgczniku nr 2 do Regulaminu.



4.5. Po zakonczeniu prezentacji nastepuje ogtoszenie wynikdw oraz wreczenie nagrod i wyrdznien.

4.6. Wykonawca moze utrwalaé przebieg finatu w formie zdjec oraz nagran audio-wideo zgodnie z
zasadami okreslonymi w Regulaminie.

4.7. Na zakonczenie finatu wszyscy uczestnicy zostang oprowadzeni po przestrzeni uczelni, na ktérej
bedzie odbywac sie wydarzenie.

5) Ramy czasowe etapow

Etap | 10.04 - 06.05.2026
Etap Il 07.05 - 08.05.2026
Etap Il 08.05 - 08.06.2026
Etap IV 9-10.06.2026

§ 5. Zgtoszenia i wymagania formalne (Etap I)
1. Rekrutacja odbywa sie drogg elektroniczng poprzez formularz udostepniony na Stronie Konkursu.

2. Zgtoszenie uznaje sie za kompletne, jesli zawiera co najmnie;j:

dane szkoty, Zespotu i Nauczyciela/Opiekuna,

krétki opis pomystu rozwigzania Wyzwania konkursowego,

materiat wideo (film) prezentujgcy pomyst i motywacje Zespotu,
e wymagane oswiadczenia oraz zgody (w tym rodzicielskie i wizerunkowe, jesli dotyczy).

3. Wymagania dotyczace materiatu wideo:

e czas trwania: do 3 minut,

e format: plik wideo lub link do nagrania (np. serwis wideo / dysk w chmurze) wskazany w formularzu,

e jezyk: polski,

e tre$é: problem - proponowane rozwigzanie - motywacja zespotu; rekomendowane jest pokazanie
przynajmniej jednego cztonka zespotu w nagraniu,

e wideo nie moze naruszac praw os6b trzecich (w szczegdlnosci praw autorskich i débr osobistych).

4. Wykonawca zapewnia wsparcie techniczne procesu rekrutacji (helpdesk) oraz udziela informacji
dotyczacych wymogdw formalnych pod adresem email bartosz@startupacademy.pl oraz numerem
telefonu: 796 665 505.

5. W ramach Etapu | Wykonawca przeprowadza webinary: (1) webinar informacyjny dla nauczycieli oraz
(2) dwa webinary inspirujgce dla nauczycieli, uczniéw oraz wszystkich oséb zainteresowanych.

§ 6. Nagrody i wyrdznienia
1. Jury Konkursowe przyzna nagrode za zajecie 1 miejsca w postaci wyjazdu zagranicznego do muzeum /
centrum nauki dla jednego, zwycieskiego Zespotu

2. Ogtoszenie wynikdw oraz wreczenie nagrody nastgpig podczas finatu Konkursu.


mailto:bartosz@startupacademy.pl

3. W przypadku niespetnienia wymogdéw formalnych, odmowy udziatu lub braku mozliwosci udziatu
laureata z przyczyn niezaleznych od Wykonawcy, Wykonawca w porozumieniu z FarU — moze przyznac
nagrode kolejnemu Zespotowi z listy rankingowej.

5. Wykonawca, FarU oraz partnerzy Konkursu zastrzega sobie prawo do przyznania dodatkowych
wyroznien.

6. Od wartosci nagrody w postaci wyjazdu edukacyjnego zostanie pobrany zryczattowany podatek
dochodowy w wysokosci 10%, zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa. Podatek ten zostanie
rozliczony i odprowadzony do wtasciwego urzedu skarbowego przez organizatora konkursu. Podatek ten
zostanie potragcony przez organizatora konkursu przed wydaniem nagrody, a uczestnik otrzyma nagrode
pomniejszong o nalezng kwote podatku, w tym przypadku od kwoty cato$ciowej wycieczki.

7. Wyjazd zagraniczny w ramach nagrody odbedzie sie pod opiekg opiekuna wyznaczonego przez
Wykonawce.

§ 10. Narzedzia i wsparcie techniczne

e Wykonawca wskazuje platformy i narzedzia wykorzystywane podczas Konkursu (w szczegdlnosci:
komunikator do kontaktu Zespotéw z mentorami oraz platforme kurséw online) oraz zapewnia
wsparcie techniczne na wypadek problemdw.

§ 11. Ochrona danych osobowych i wizerunku

1. Administratorem danych osobowych Uczestnikéw w zakresie organizacji Konkursu jest FarU.
Wykonawca przetwarza dane w imieniu FarU na podstawie odrebnej umowy powierzenia, zgodnie z
RODO oraz wymogami zabezpieczenia danych przed nieuprawnionym dostepem, utratg lub
zniszczeniem.

2. Dane osobowe Uczestnikéw bedg przetwarzane w celu i zakresie niezbednym do organizacji i realizacji
Konkursu, komunikacji z Uczestnikami i szkotami, przeprowadzenia oceny i ogtoszenia wynikéw, a takze
w celach promocyjnych i informacyjnych Konkursu — w zakresie wynikajgcym z udzielonych zgéd.

3. Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, ze podczas warsztatow i finatu moga by¢ rejestrowane obraz i
dzwiek, a materiaty mogg by¢ rozpowszechniane w celach promocyjnych FarU, Wykonawcy, gtéwnego
partnera oraz Konkursu — z zastrzezeniem, ze rozpowszechnianie wizerunku Uczestnika wymaga
odpowiedniej zgody (w przypadku osoby niepetnoletniej — zgody rodzica/opiekuna prawnego).

4. Szczegoétowe klauzule informacyjne, zakres danych, cele i podstawy przetwarzania oraz wzory zgdéd
(rodzicielskich i wizerunkowych) stanowig zatgczniki do Regulaminu nr 3, nr 4 oraz nr 5.

§ 13. Postanowienia koncowe

6. Wykonawca zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w Regulaminie z waznych przyczyn (np.
organizacyjnych, technicznych, bezpieczenstwa), o czym poinformuje szkoty i Uczestnikéw z
odpowiednim wyprzedzeniem na Stronie Konkursu.

7. W sprawach nieuregulowanych Regulaminem zastosowanie majg przepisy prawa polskiego.

8. Regulamin wraz z zatgcznikami udostepniany jest na Stronie Konkursu.



